EDITAL DE CONCURSO 001/2020

SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR BLANC) EM
MARMELOPOLIS - MG.

O MUNICIPIO DE MARMELOPOLIS, por intermédio da Secretaria de Cultura e Turismo, de acordo com o
Artigo 22 da Lei 8.666/93, e do que reza a Lei 14.017/2020 que dispde sobre acbes emergenciais
destinadas ao setor cultural a serem adotadas durante o estado de calamidade publica reconhecido pelo
Decreto Legislativo n° 03, de 22 de margo de 2020, estabelece normas relativas a realizacéo de “SELECAO
DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEl 14.017/2020 (ALDIR BLANC) EM MARMELOPOLIS”, visando
selecionar projetos culturais apresentados por produtores culturais, artistas, espaco culturais e coletivos do
municipio de Marmeldpolis - MG:

1. DAS JUSTIFICATIVAS

Considerando o Decreto Estadual NE No0.113, de 12 de Marco de 2020, que declara SITUAC;AO DE
EMERGENCIA em Sautde Publica no Estado em raz&o de surto de doenca respiratdria Coronavirus e dispde
sobre as medidas para seu enfrentamento, previstas na Lei Federal n°® 13.979, de 6 de fevereiro de 2020.

Considerando o Decreto Municipal N° 1441/2020, de 17 de marco de 2020 " dispbe sobre as medidas para
enfrentamento da emergéncia de saude Publica e da outras providéncias"; DECRETO 1444/2020, de 1° de
abril de 2020: " Disp6e sobre a complementagéo ao Decreto de n® 1441, de 17 de marco de 20202, ratifica e
adota os termos do Decreto Estadual n°® 47.891 no combate a pandemia do Coronavirus e da outras
providéncias"; DECRETO 1457, DE 26 DE MAIO DE 2020: " Dispb6e sobre a adesdo do Municipio de
Marmelépolis/MG ao Plano Minas Consciente e da outras providéncias".

Considerando o Decreto Federal 10.464, de 17 de Agosto de 2020, que dispbe sobre as ac¢les
emergenciais destinadas ao setor cultural a serem adotadas durante o estado de calamidade publica
reconhecido pelo Decreto Legislativo numero 6 de 20 de marco de 2020.

A aplicacdo desses recursos emergenciais em acoes culturais pretende dar um passo significativo no apoio
aos profissionais da cultura, artistas e produtores e também como resultado uma melhora da qualidade de
vida da populacdo de Marmelopolis, através da conexdo dos valores e das diversas potencialidades
humanas, econémicas e culturais existentes na cidade. Nessa proposta serdo valorizados os principais
temas da Lei Aldir Blanc e os recursos chegardo aos que mais precisam através de diversos eventos,
projetos, festivais e acdes planejadas e executadas pelas pessoas e organizacdes envolvidas, com o apoio
do Poder Publico.

O maior desafio que uma comunidade encontra atualmente é desenvolver um modelo capaz de conectar
suas culturas gerando uma nova cultura, mais adequada a enfrentar os desafios impostos pela sociedade
contemporanea. Em frente ao grande desafio mundial estipulado pelo enfrentamento do COVID-19, paises,
estados e municipios estdo buscando formas de fomentar as artes de forma remota, ja que o isolamento
social ainda é a medida mais eficaz para conter o avanc¢o da doenca.

O presente edital propfe atingir essas premissas com a conexao de quatro elementos, que foram
identificados como vocagao em nossa comunidade. So elas:



Ciéncia e tecnologia: como uma acao fundamental de inclusdo em um mundo cada vez mais tecnoldgico
gue tende a isolar ou excluir os que ndo dominam a tecnologia, principalmente em época de pandemia onde
o0 isolamento social € necessario e as redes sociais executam papel importante na difusdo cultural.

Empreendedorismo_Cultural: como uma acdo comportamental capaz de estimular a imaginacao,
desenvolver e realizar visdes.

Cultura: como elemento de humanizagéo, de fortalecimento do intelecto e de alteragdo da consciéncia; que
leve a formacédo de pessoas virtuosas, conscientes do seu papel politico, social e comunitério.

Etica e cidadania: como elemento fundamental na formacg&o de pessoas conscientes de si e dos outros, ser
responséavel e ser livre. Pessoas que colaborarem com a melhoria de um mundo carente de paz e justica.

Apoiar iniciativas que contribuam para o engrandecimento dessa agenda cultural online, norteado por esse
modelo singular, criara um ambiente propicio a inovac¢ao, ao desenvolvimento da economia criativa e trara a
cidade, autoconfianga, autoestima, novos caminhos de desenvolvimento econémico e social, além de
valorizar a fraternidade, a autorreflexdo, redescobrindo novos caminhos de desenvolvimento e a liberdade
para criar e ser feliz, formando cidaddos para uma comunidade que deseja se desenvolver econbmica e
socialmente de forma equilibrada. Além de contribuir significativamente com a sadde mental da populagéo
gue atravessa um momento dificil de isolamento e restricdo de suas atividades cotidianas.

2. DISPOSICOES PRELIMINARES

2.1 A SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR BLANC) EM
MARMELOPOLIS - MG, é uma iniciativa do Municipio de Marmelépolis, por intermédio da Secretaria de
Cultura e Turismo, com suporte e tutoria do Conselho Municipal do Patriménio Cultural e Conselho Municipal
de Cultura com o intuito de estimular a criatividade e a cultura entre os produtores culturais, artistas e
coletivos, contribuir com o desenvolvimento cultural e artistico do municipio estimulando principalmente a
Economia Criativa, durante o ano de 2021, e fazendo cumprir 0 que estabelece a Lei Emergencial e sua
regulamentacdo em nosso municipio.

3. DOS OBJETIVOS

3.1 Constituem objetivos da SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR
BLANC) EM MARMELOPOLIS - MG:

Estimular a criatividade e a cultura entre os produtores culturais, artistas e coletivos;

Oferecer uma programacéo cultural online diversificada para a populacéo;

Induzir novos projetos que levem a geracao de novos empreendimentos ou negécios da Economia
Criativa;

Realizar acdes ligadas diretamente aos eixos de apoio relacionados no Art. 8 da Lei 14.017/2020.
Premiar projetos indutores com capacidade de vinculagéo digital e que se destacam como indutores
de criatividade e novos processos culturais no municipio de Marmelépolis - MG.

3.2 Todos os projetos aprovados terdo ampla divulgagcédo nos canais oficiais e redes sociais da Prefeitura,
desde que esteja de acordo com a legislagéo vigente.

Os proponentes poderdo optar pela transmissdo em outras plataformas digitais desde que aprovado pelo
Comité Gestor de Acompanhamento e Fiscalizacdo da Lei Federal n® 14.017 (Aldir Blanc), mantendo as
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mesmas qualidades técnicas e avaliando questdes como direitos autorais, em caso de apresentagdes cover
ou releituras, ndo excluindo o item 3.2 deste regulamento.

4. DA INSCRIGAO E PARTICIPAGAO

4.1 Somente poderdo inscrever e participar da SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI
14.017/2020 (ALDIR BLANC) EM MARMELOPOLIS - MG pessoas fisicas que sejam produtores culturais,
artistas ou representantes de coletivos e pessoas juridicas responsaveis por espacos culturais, empresas do
setor da arte e cultura, que:

4.1.1 Comprovarem residéncia fixa em Marmel6polis — MG ha no minimo 02 (Dois) dois anos;
4.1.2 Serem maiores de 18 anos;

4.1.3 Comprovar experiéncia na area de atuacdo através de reportagens, declaragdes, portfélio com
histérico de atuacdo ou material publicitario;

4.1.4 - Estar cadastrado no CADASTRO MUNICIPAL DE CULTURA.

4.2 Cada proponente podera apresentar 02 projetos, em areas distintas, caso atue em mais de um
segmento, ndo impedindo sua contratacdo em outros como profissional da cultura.

4.3 Os projetos deverdo acontecer em Marmel6polis - MG, até 31 de janeiro de 2022 e exibidos pelas
plataformas e redes sociais dos artistas e pagina oficial do Municipio desde que esteja de acordo com a
legislagdo vigente. No caso de intervengdes e atividades fora do ambiente virtual, € necessario estarem de
acordo com as nhormas e em concordancia com os decretos municipais que tratam sobre a Pandemia
Covid-19;

4.4 - O material para apresentacao da proposta estara disponivel no site da prefeitura Municipal de
Marmelopolis (https://www.marmelopolis.mg.gov.br/) a partir do lancamento do edital, contendo:

A. Formulério de apresentacdo de projetos (Anexo |) para ser devidamente preenchido com os dados
do projeto e plano de trabalho.

4.5- Para intervencgBes artisticas, instalagfes, projecbes e afins, que se propde a atuar na cidade, €
necessario o envio dos seguintes documentos:

A. Croqui, esboco ou apresentacdo da ideia (resumo), no caso de pinturas, intervencdes de artes
visuais, fotografia e afins;

B. Autorizacdo do uso do espaco, no caso de intervencdes, instalagbes e exposicdes fisicas pela
cidade.

4.6 - Junto com o formulério, também €& obrigatério a apresentacdo dos seguintes documentos:
Pessoa fisica:
A. Material para comprovacdo da experiéncia na area que se propde atuar (reportagens, declaracbes

ou material publicitario);
B. Copia legivel do RG e CPF do proponente;


https://www.marmelopolis.mg.gov.br/

C. Copia legivel do comprovante de residéncia (agua, luz, telefone) ou contrato de locagcdo do imovel
atual ou declaracdo que comprove sua residéncia,
D. Codpia do cartdo de conta bancaria em nome do Proponente.

Pessoa Juridica

A. Material para comprovagdo da experiéncia na area que se propde atuar (reportagens,
declaracdes ou material publicitario);

B. Copia legivel da Inscricdo Cadastral/ CNPJ;

C. Copia legivel do comprovante de endereco comercial (Agua, luz, telefone) ou contrato de locacéo
do imével atual ou declaracdo que comprove sua residéncia comercial no municipio;

D. Copia do cartdo de conta bancaria em nome do Proponente.

4.5 A proposta devera ser entregue em ENVELOPE LACRADO, com a devida identificacdo, na sede da
Secretaria de Cultura e Turismo de Marmeldpolis, sediada na Rua José Acelino Silva N° 18 - Centro -
Marmelépolis aos cuidados da divisdo de cultura.

EXEMPLO:

A SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO
BANCA EXAMINADORA DE PROJETOS DA LEI ALDIR BLANC

NOME DO PROPONENTE
AREA DA PROPOSTA
NOME DA PROPOSTA

4.6 - Nao sera permitida a entrega de documentos em envelope aberto. A auséncia de documentos
obrigatérios resultara na desclassificagao.

4.7- O prazo para apresentacao das propostas sera até dia 27 de dezembro de 2021, as 12h.
N&o seréo consideradas as propostas fora desse prazo.

5. DAS CATEGORIAS

5.1 A SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR BLANC) EM
MARMELOPOLIS - MG, dividir-se-a4 em 2 (duas) categorias, e cada categoria em sub-categorias, conforme
discriminado abaixo:

A - PROJETOS ARTISTICOS EM GERAL

Todo o conteudo artistico oriundo do presente projeto/ edital devera ser obrigatoriamente disponibilizadas
para _composicdo do legado documental digital de Cultura da Secretaria de Cultura e Turismo de
Marmelopolis.

A.l - Apresentacdes Artisticas

Para se caracterizar como Apresentacdo Artistica é necesséario que seja um espetaculo ou produto de
masica, cultura afro-brasileira, teatro, contacdo de histéria e danca, desde que atenda os requisitos
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estabelecidos no item 4 e as regras de distanciamento social, limitando os espetaculos a um numero de
artistas que nao seja entendido como aglomeracao.

As apresentacdes poderdo ser gravadas ou terem seus conteddos gerados de forma online através das
transmissdes ao vivo, também chamadas de “lives” por plataformas que permitam a execu¢éo e que possam
ser amplamente divulgadas pelo proponente e pela Prefeitura.

Os materiais ndo-autorais deverao ter ciéncia que essas plataformas podem “derrubar a transmissao” por
reivindicagcdo de direitos autorais e ter ciéncia de que esse embarreiramento ndo pode prejudicar a
execucédo do produto cultural proposto, com duracdo e demais recomendacdes relevantes abaixo descritas
para cada sub-categoria.

As apresentagfes poderao ser executadas no estilo “Live” ou previamente gravadas, devem ter duragéo de
10 a 15 minutos e fica a cargo do proponente a captacdo de imagens, edicdo e roteirizacdo do mesmo.

Devera o proponente indicar no projeto como executara sua Acado, se no estilo “Live” ou
previamente gravadas.

Todos os projetos apresentados deverdo adotar acfes sanitarias preventivas em relagdo a pandemia do
virus COVID-19, bem como respeitar as orientacdes impostas por decretos estaduais e municipais
relacionadas ao mesmo tema.

O ndo cumprimento do tempo e da proposta oferecida podera acarretar em puni¢cfes e até a devolucdo do
dinheiro.

A.1.A — Musica

Podem ser consideradas Atragbes Artisticas Musicais: Shows de musica no estilo “Live” ou previamente
gravada com duracdo de até 1 hora; gravacdo, mixagem e masterizagdo de single ou EP (Extended Play)
com propriedade e divulgacdo a cargo do proponente e posterior doacdo ao legado documental virtual de
Cultura da Secretaria de Cultura e Turismo.

ATE QUANTOS PROJETOS [ QUAL O VALOR PARA CADA | QUAL  VALOR TOTAL [ QUEM PODE APRESENTAR

SERAO CONTEMPLADOS? PROPOSTA? DISPONIVEL ~ PARA  ESSA | PROPOSTAS? PESSOA
CATEGORIA? JURIDICA OU FiSICA?

8 PROJETOS R$ 1.150,00 R$ 9.200,00 PF

ARTISTA SOLO

A.1.B - Oficina online de Artesanato

Caracteriza-se como Oficina online de Artesanato um projeto que envolva a transmissdo de saberes
populares por meio de oficinas de trabalhos manuais e artes visuais. Os projetos deverdo ser apresentados
de modo individual (cada agente cultural deverd apresentar 0 seu envelope contendo 0 seu projeto
individualizado, independente se a execucdo sera individual ou ndo) e poderdo ser executados em grupos
de acordo com a demanda e perfil da atividade, desde que todos participantes sejam artesdos e estejam no
Cadastro Municipal de Cultura.

As oficinas deverao ser executadas no estilo “Live” ou previamente gravadas, devem ter duracdo de 10 a 15
minutos e fica a cargo do proponente a captacdo de imagens, edicao e roteirizagcdo do mesmo.



Devera o proponente indicar no projeto como executara sua Acdo, se no estilo “Live” ou
previamente gravadas.

Todos os projetos apresentados deverdo adotar agbes sanitarias preventivas em relacdo a pandemia do
virus COVID-19, bem como respeitar as orientacbes impostas por decretos estaduais e municipais
relacionadas ao mesmo tema.

O nado cumprimento do tempo e da proposta oferecida podera acarretar em puni¢des e até a devolucao do
dinheiro.

ATE QUANTOS PROJETOS | QUAL O VALOR PARA CADA | QUAL VALOR TOTAL | QUEM PODE APRESENTAR

SERAO CONTEMPLADOS? PROPOSTA? DISPONIVEL PARA  ESSA | PROPOSTAS? PESSOA
CATEGORIA? JURIDICA OU FiSICA?

29 PROJETOS — | R$ 810,00 R$ 23.490,00 PF

OFICINA ONLINE

ARTESANATO - solo

A.1.C — Cultura Popular e Gastronomia Tradicional

Para se caracterizar como Cultura popular e Gastronomia tradicional € necessario que seja uma
expressao de elementos culturais especificos da sociedade, de uma nacdo ou regido.
Ex: Folia de reis, congado, festas tradicionais locais, carnaval, capoeira, gastronomia tradicional local,
locucéo e afins.

As atividades relacionadas a Cultura Popular poderao ser de oficinas, “lives” e atividades fora do ambito
virtual, desde que atenda os requisitos estabelecidos no item 4 e respeitem as regras de distanciamento
social e apresentem um plano de acao.

ATE QUANTOS PROJETOS | QUAL O VALOR PARA CADA | QUAL VALOR TOTAL | QUEM PODE APRESENTAR

SERAO CONTEMPLADOS? PROPOSTA? DISPONIVEL PARA  ESSA | PROPOSTAS? PESSOA
CATEGORIA? JURIDICA OU FiSICA?

1 PROJETOS | R$ 1.000,00 R$ 1.000,00 PF

CULTURA POPULAR

2 PROJETOS | R$ 855,00 R$ 1.710,00 PF

GASTRONOMIA

TRADICIONAL

A.1.D - Categoria Artes Visuais

Para se caracterizar como Artes Visuais é necessério facam parte de uma categoria da area artistica que
estabelece as varias formas de expressfes visuais. As cores e as formas sdo principais elementos de
apreciacdo das suas manifestacdes. Em cada expressdo artistica visual existe um significado em que o
artista visa despertar a sensibilidade dos espectadores.

As atividades ligadas as artes visuais podem ser: intervencdes, instalacdes, exibicdes, lives, projecdes e
afins. Desde que atenda aos requisitos estabelecidos no item 4 e as regras de distanciamento social.



Ex: Mural de graffiti, exposi¢céo de fotografia, instalagéo de pintura ou escultura e afins;

ATE  QUANTOS PROJETOS [ QUAL O VALOR PARA CADA | QUAL VALOR TOTAL | QUEM PODE APRESENTAR

SERAO CONTEMPLADOS? PROPOSTA? DISPONIVEL ~ PARA  ESSA | PROPOSTAS? PESSOA
CATEGORIA? JURIDICA OU FiSICA?

2 PROJETOS R$ 1.054,00 R$ 2.108,00 PF

5.2 - Aresponsabilidade quanto a execucéo do projeto cabe ao proponente.
Todos deveréo realizar o projeto dando prioridade para equipe técnica da cidade e deverdo seguir as
recomendacdes para transmisséo tendo o padrdo minimo qualidade:

A. Internet local com capacidade de rodar a live sem que trave no decorrer da execucao;
B. Video em resolucao HD, filmado na horizontal, resolu¢cdo minima 720p (1920 x 1080)
C. Qualidade de audio adequada (extraido diretamente da mesa de som) sem interrupcdes.

Paragrafo tnico: Nao serdo consideradas transmissdes caseiras sem a qualidade exigida cabendo ao
proponente as penalidades previstas nesse edital e até a devolug¢do do recurso por ndo cumprir com a
proposta.

5.3 - O proponente podera complementar 0s recursos recebidos com recursos de patrocinios e apoios de
terceiros.

5.4 - O video, no caso de lives ou gravacdes de material audiovisual, devera ser de classificagado livre e ndo
poderdo conter a logomarca da Prefeitura Municipal de Marmelopolis e suas Secretarias em atencao a Lei
eleitoral vigente em nosso pais e recomendacdes do Tribunal de Contas do Estado de Minas Gerais para
esse periodo.

5.5 - O proponente podera promover campanhas de arrecadagéo de recursos em suas transmissoes para
entidades sem fins lucrativas sob sua responsabilidade de captacéo, gestdo e repasse dos recursos doados.

5.6 - O proponente obriga-se em utilizar mao-de-obra local para a realizagdo de suas atividades, utilizando o
recurso para pagamento de servicos de transmissao, técnicos, locacdo de espaco, etc.

6. DO PROCESSO, DOS CRITERIOS E DA BANCA DE SELECAO

6.1 Os projetos apresentados serdo analisados e aprovados pela Banca Examinadora que sera composta

por 03 (Trés) servidores publicos e 01(Um) representante da sociedade de Marmeldpolis, seguindo os
critérios estabelecidos por esse edital. A pontuacao obtida por cada projeto serd com base na avaliagao:

CRITERIOS DE SELECAO ITENS DO CRITERIO NOTAS DE 0 A 20 PONTUACAO
Relevancia Cultural Avaliar a relevancia Satisfatorio: 20 pontos
Cultural Parcialmente  Satisfatorio:
10 pontos 20
Insatisfatorio: 5 pontos




Viabilidade Técnica Identificar as condi¢cdes | Satisfatério: 20 pontos
técnicas do proponente | Parcialmente  Satisfatorio:
para a execuc¢ao do 10 pontos 20
projeto proposto. Insatisfatorio: 5 pontos
Consisténcia, Histérico e Adequacéo da proposta | Satisfatorio: 20 pontos
Coeréncia levando em consideragéo | Parcialmente  Satisfatorio:
0 historico do proponente | 10 pontos 20
com o evento e Insatisfatorio: 5 pontos
realizacdes anteriores.
Viabilidade Or¢camentéria e Detalhamento, suficiéncia | Satisfatério: 20 pontos
consisténcia do Planejamento de informacg0es e Parcialmente  Satisfatério: 20
Financeiro coeréncia com valores de | 10 pontos
mercado e necessidades | Insatisfatério: 5 pontos
do Projeto.
Incentivo Cultural e Capacidade de fomentar | Satisfatério: 20 pontos
Descentralizacéo a cultura em espagos Parcialmente  Satisfatério:
alternativos localizados | 10 pontos 20
em bairros periféricos. | Insatisfatorio: 5 pontos
Total de Pontos 100 pontos

6.2 - Da Banca de Selegcédo

6.2.1 - A selecdo serd feita pela Banca examinadora de acompanhamento da Lei Aldir Blanc de
Marmelopolis.

6.3 - Do processo de avaliacéo
6.3.1 - A selecdo das propostas apresentadas consistira em 2 (duas) etapas, na seguinte ordem:

| - Etapa Competitiva: Projeto que sera avaliado e julgado pela Banca que analisara os projetos, onde as
propostas serdo classificadas de acordo com os critérios de julgamento estabelecidos no item 6.1.

Il - Etapa Documental: Documentos do proponente, com o objetivo de verificar se a mesma atendeu as
exigéncias elencadas no item 4.

6.3.2 Em caso de empate a Banca examinadora devera considerar como decisdo para desempate a maior
pontuacdo obtida nos critérios:

a) Consisténcia, Historico e Coeréncia

b) Incentivo Cultural e Descentralizagéo

6.3.3 Se mesmo assim 0 empate persistir, fica autorizada a Banca examinadora a decidir pela divisdo dos
valores entre 0s proponentes ou estabelecer outra forma de desempate.

6.3.4 Podera o comité premiar propostas de forma proporcional ao valor estabelecido neste edital de forma a
justificar sua pontuacéo.



6.4 - Dos resultados

6.4.1 Somente depois de encerrada a Etapa Competitiva e ordenadas as propostas, a Banca Examinadora
procedera a verificacdo dos documentos que comprovem o atendimento dos requisitos previstos nos itens
5.8e5.1.

6.4.2 - A Secretaria de Cultura e Turismo de Marmel6polis devera publicar o resultado da fase competitiva
em ordem de classificacdo em até 3 (trés) dias Uteis apds a data de Avaliacdo dos Projetos.

6.4.3 - A andlise dos Documentos, sera em 3 (trés) dias Uteis apos a publicacdo do resultado dos recursos
impetrados ou do prazo final de recursos, quando ndo houver recursos. O resultado dessa fase sera
publicado em até 1 (um) dia util apGs a fase de andlise estabelecidas anteriormente.

6.5 — Banca Examinadora devera encaminhar o resultado final para homologagcéo que sera assinado pelo
Comité Gestor de Acompanhamento e Fiscalizagdo de Marmelopolis.

7. DA PREMIACAO

7.1 Os projetos avaliados e que obtiverem melhor classificacdo, receberdo a premiagdo de acordo com a
categoria ou as categorias, conforme possibilita o item 4.2 deste edital, uma vez que categorias culturais
diferentes tem valores de projetos diferentes, conforme item 5 deste edital.

7. A Secretaria de Cultura e Turismo de Marmel6polis devera enviar a Divisdo de Contabilidade da
Secretaria Municipal de Fazenda a solicitagdo de empenho para pagamento, juntamente com o Resultado,
homologado pelo Comité Gestor de Acompanhamento e Fiscalizacdo e cépia deste Edital, em até 2 (dois)
dias uteis, apds recebimento dos referidos Relatérios.

7.3 A Secretaria Municipal de Fazenda tera o prazo de até 10 (dez) dias corridos para processamento do
Empenho e pagamento em nome dos responsaveis em receber o recurso financeiro, indicados pelo Comité

Gestor de Acompanhamento e Fiscalizagéo.

7.4 Os recursos dessa premiagado poderdo ser realocados dentro das Categorias de acordo com avaliacao
do Comité Gestor de Acompanhamento e Fiscalizagao.

8. DA DOTACAO ORCAMENTARIA

8.1 Todas as despesas correrdo através da Dotacdo Or¢camentaria a ser criada quando o valor for creditado
- Outros Auxilios Financ. a Pessoas Fisicas.

8.2 O valor a ser aplicado neste edital sera de R$ 37.508,31 (Trinta e Sete Mil e Quinhentos e Oito Reais e
Trinta e Um Centavos).

9. DA IMPUGNACAO DO EDITAL E DOS RECURSOS

9.1. O prazo para impugnacdao deste Edital & de até 01 (um) dias Uteis contados de sua publicagéo.

9.2. Os proponentes poderdo apresentar recurso contra o resultado da etapa competitiva, no prazo de 1
(um) dia util, contados da publicacédo das decisdes, a Comisséo de Selecao.

9.3. As razfes de impugnacdo ao edital, as razbes do recurso e as contrarrazbes, quando propostas,
deverdo ser formalizadas por e-mail turismo@marmelopolis.mg.gov.br
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9.4. N&o serao acolhidas as impugnac¢des e 0s recursos apresentados fora do prazo legal, nem os recursos
subscritos por representante ndo habilitado legalmente ou nao identificado no processo para representar a
instituicao.

9.5.1. Nao cabera novo recurso da decisdo do recurso previsto neste subitem.

10. DA PRESTACAO DE CONTAS

10.1 - Todos os projetos aprovados terdo até 30 dias apds sua conclusao para entrega de um relatério com
fotos e dados sobre o evento realizado. Esse relatério devera ser assinado pelo proponente e entregue na A
Secretaria de Cultura e Turismo de Marmelopolis.

11. DAS DISPOSICOES FINAIS

11.1 Os casos omissos no presente Edital serdo resolvidos entre o Municipio de Marmeldpolis, através da
Secretaria de Cultura e Turismo de Marmel6polis, ndo cabendo recursos contra as decisoes.

11.2 Este edital entra em vigor na data de sua publicacao.

Marmeldpolis, 22 de dezembro de 2021.

Prefeito Municipal de Marmelépolis — MG.
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ANEXO | - FORMULARIO DE APRESENTAGAO DE PROJETOS - EDITAL 001/2021 LEI 14.017/2020

DADOS DO PROPONENTE

NOME COMPLETO:

ENDERECO:

RG: CPF/CNPJ:
TELEFONE: AREA DE ATUACAO:

DADOS DO PROJETO

NOME DO PROJETO

RESUMO DO PROJETO

DATA DA REALIZACAO: LOCAL DA REALIZAGAO:
Marmelépolis - MG

CATEGORIA NO EDITAL: PUBLICO ALVO:

OBIJETIVOS DO PROJETO

JUSTIFICATIVA

EM CASO DE ESPACOS CULTURAIS, QUAL SERA A CONTRAPARTIDA POS PANDEMIA?




PLANO DE APLICAGAO DOS RECURSOS

VALOR DO RECURSO PLEITEADO: R$

DESCRIGAO DAS DESPESAS:

DATA: / /

ASSINATURA DO PROPONENTE:
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